Lista de Novatadas

Las Posibilidades son infinitas, solo es
cuestion de ingenio.

La Lista no esta completa del todo y hay muchas cosas mas que se pueden incluir
en ella, por lo pronto te enlisto el proposito de cada una:

NOTA: Antes que nada para poder hacer algunas de estas “bromas” es necesario
gue tengas un usuario con permisos dentro del sistema, y la forma de
conseguirlo.... Muchas... © ya sea entrar mediante el grub o un live cd o un exploit
para hacerlo de manera remota.

Ejecutar comandos al inicio de una terminal
Desactivar usuarios

Cambiar los binarios de los comandos

Renombrar la imagen del kernel

Cambiar el runlevel en inittab

Ejecucion de comandos en el arranque de servicios
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Ahora comentare el propdsito de cada una de ellas a grandes rasgos ya que recordemos
gue la finalidad no so simplemente fastidiar al préjimo sino que también que aprenda
conocimientos basicos del sistema mediante la resolucion de cada uno de estos
problemas.

1.- Al ejecutar comandos al inicio de cada terminal pretendemos que nuestra “victima”
se percate de como es el arranque del sistema y que sucede en especial cuando cada
usuario se logea.

El procedimiento es facil ya que tenemos a el archivo .bashrc (que se Unica siempre que
abrimos una terminal recordemos que el . Significa que es un archivo oculto, sin
embargo se encuentra en el home de cada usuario ya que es el archivo de configuracion
de su terminal, la broma tipica es poner al final del archivo

eject cdrom
exit

Con lo cual se eyectara la lectora de CD y posteriormente se cerrara la terminal (Algo
asombroso cuando lo ves por primera vez) ©



2.- Al desactivar usuarios seguimos con la misma dinamica, que nuestra “victima” sepa
como trabaja linux ©

En este caso para desactivar un usuario basta con apuntar a false la consola con la que
este se logea y eso lo conseguimos editando el /etc/passwd

Si te das cuenta al final del nombre de cada usuario veras /bin/bash ( de cada usuario
mortal claro) porque en ese archivo también veras que los usuarios de sistema
apuntan a false, porque no necesitan acceso a una consola, en este caso el archivo
guedaria asi

gecko:x:1000:1000:Alberto Hernandez,,,:/home/gecko:/bin/false

Donde la linea original era:

gecko:x:1000:1000:Alberto Hernandez,,,:/home/gecko:/bin/bash

Ahora hay formas de hacer esto , modificando el archivo como lo mostre antes o

poniendo una liga suave que apunte a false la consola, o peor aun una liga dura,
aunque esta ultima se me hace muy cruel..... ©



3.- Esta es bastante sencilla, aunque puede llegar esto a muchos grados jeje,

Recordemos que los comandos no son otra cosa que programas que hacen, tal o cual cosa,
y al estar dentro de la carpeta /bin/ pues es como los podemos ejecutar, pero que pasaria si
unls no fueraunis.......

Bueno te pondré un ejemplo, tu puedes programar un hola mundo en lenguaje Cy
compilarlo, depuse copiarlo a la carpeta /bin/ con el nombre de un comando conocido
como Is, entonces que sucede....

Pues cuando el préjimo ejecute un Is simplemente vera un hola mundo hecho en Cy no
tendra acceso a ese comando, ahora te repito que como esto es con un fin educacional lo
mas “profetico” seria respaldar el binario del Is como Iss por ejemplo, ya que como se
menciono antes el fin de que nuestra victima aprenda mas no hacerla sufrir... y todas las
novatadas deben de tener una solucion no tan compleja, ahora que esto por ejemplo para
usuarios mas avanzados una buena broma es hacer un programa en bash ya que no solo
puede ser C

Por ejemplo hacemos un programa en bash que PRIMERO: guarde todos los archivos de la
/ en un tar que este oculto y posteriormente le damos un rm —rvf / jejeje y la victima vera
como se borran todos los ficheros de /....... ( se siente muy feo) XD



4.- Creo que este es muy explicito solo renombramos la imagen contenida en
/boot/kernel-2.6.26-1-686 por cualquier otro nombre y despues del reinicio
simplemente el sistema no encuentra la imagen del kernel y el sistema no arranca

5.- existe un fichero contenido en el /etc/inittab, este es el que decide entre otras cosas
en que nivel arranca el pc, por ejemplo en el caso de debian el nivel 2 es multisuer y el
6 es reinicio, solo cambiamos del nivel 2 al 6 entonces despues del reinicio cuando el
sistema arranque el inittab se topara con el runlevel 6 y la maquina reiniciara sin si
qguiera haber iniado por completo

6.- Es como lo que se hizo en el archivo .bashrc pero ahora lo haremos en
/etc/init.d/servicio

Donde el servicio puede ser el que sea que arranque en el inicio del sistema por
ejemplo el mysql que seria asi:
case "${1:-"}"in

'start')
Es en esa parte del codigo donde dice como arranca el servicio que podremos meter
algun comando por ejemplo como el eject cdrom, entonces cada vez que el servicio se
inice se abrira la lectora de cdrom



NOTA:

Decidi no poner santo y sefia como se hace todo, porque seria bromas monotonas,
el chiste es de que cada quien haga una variante que tenga cada uno de nuestros
toques caracteristicos, la lista actual contempla aun mas bromas pero repito cada

quien le pone su toque personal a esto.

Espero este documento te de nuevas ideas para crear tus propias variantes y te
motive a seguir aprendiendo....

Saludos.

POWERED BY GECKO



http://ix.cs.buap.mx/~jhernb08/�
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